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Aufgabe 1: Gegeben ist die rechts abgebildete Kara-Welt: 

 
a) Kara soll im Kreis entlang der Wand laufen, bis er das 

Kleeblatt erreicht hat. Am Schluss soll er das Blatt 
aufnehmen. Vervollständige die unten abgebildete 
Zustandstabelle des Automaten, mit dem es Kara gelingt, 
diese Aufgabe zu erfüllen. 

 
b) Entwickle ein Java-Programm, mit welchem Kara 

ebenfalls diese Aufgabe erledigt. Schreibe nur die 
Prozedur: 
 

 

 
Zustand: Laufen 
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Aufgabe 2: Gegeben ist die rechts abgebildete Kara-Welt: 

 
a) Analysiere folgendes Java-Programm, welches auf der oben abgebildeten Welt gestartet 

werden soll.  
Teile zur besseren Analyse das Programm in einzelne Abschnitte auf und beschreibe deren 
Funktion. 
Was macht Kara insgesamt? 

 

 
 

b) Entwickle einen Automat, der das gleiche leistet, wie das oben angegebene Programm. 
Zeichne dafür sowohl den Graphen des Automaten, als auch die Zustandstabellen für alle 
verwendeten Zustände. Orientiere dich dabei an folgendem Layout: 

 

Zustand: xxxxxxx 
Sensoren Aktion Folgezustand 

B 
↑ B↑ � …   

treeFront treeLeft onLeaf …   

    …  

 


